TUTORIAL Y PRACTICAS DE HOT POTATOES 6
Herramientas Informdticas en el aula. CEIP ANDALUCIA-POSADAS (Cérdoba)
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Antes de empezar a trabajar con las aplicaciones vamos
a crear una “"CARPETA DE TRABAJO" donde guardaremos
todos los materiales que vayamos realizando: Entramos en la
carpeta "Mis documentos"/Archivo/Nuevo/Nueva Carpeta.
Cambiamos el nombre de la carpeta y ponemos, por ejemplo,
“nombre_CURSOHP"”. Aqui guardaremos todos los archivos
generados por las aplicaciones o “patatas” del programa y los
archivos .html. Tenemos que tener en cuenta que todas las
imdgenes u otros archivos que utilicemos para insertar en los
ejercicios deben estar en esta misma carpeta, por lo que
seria conveniente crear subcarpetas dentro de la general
(Imagenes, Multimed, Document..).

Hot Potatoes crea paginas Web, por lo tanto es
necesario seguir una serie de especificaciones para que
nuestro trabajo pueda visualizarse en cualquier sistema
operativo:

v No poner vocales con tildes, efles, espacios blanco o
caracteres raros.

v No utilizar mds de ocho caracteres antes del punto
en los nombres de los archivos. Hay muchos
servidores que no admiten mds de ocho y puede que
no muestren las pdginas.
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1. ¢Qué es Hot Potatoes?: Caracteristicas basicas.

Hot Potatoes es un conjunto de herramientas de
autor desarrollado por el Centro de Humanidades de la
Universidad de Victoria o UVIC en Canadd, que permite
elaborar varios tipos de ejercicios interactivos
multimedia. Estos ejercicios se elaboran con varias
herramientas o esquemas predeterminados denominados “patatas”. Son
ejercicios que se podrdn publicar en un servidor Web y difundir a través de
Internet, siendo soportado por todos los navegadores modernos.

La interactividad de los ejercicios se consigue mediante JavaScrip
(Codigo informdtico que permite cierta interactividad con el visitante de
una pdgina Web; por ejemplo, seleccionar opciones de una lista desplegable,
realizar mends, etc.).

Para crear ejercicios sélo se necesita, después de instalar el
programa, introducir los datos que se desee (preguntas, respuestas,
ordenar, efc.) en los esquemas predeterminados o “patatas” y guardarlos.

En un primer momento, el programa guarda cada ejercicio con la
extension propia de la aplicacién que se haya utilizado para elaborar el
ejercicio y que es diferente para cada una de ellas.

Las extensiones son:

JQuiz: .jqz
JCloze : jcl
JCross: jcw
JMatch: jmt
JMix: 1 jmx

@ @ @

El formato sélo sirve para guardar los ejercicios creados y abrirlos en
otro momento para una posterior modificacion. Para subirlo a la Web es
necesario guardarlo también en formato .htm. Se nos quedard, pues, en
nuestra carpeta el mismo ejercicio con dos extensiones diferentes: la de la
aplicacidn utilizada y la htm, que es la que se sube a la Web.

Las aplicaciones de Hot Potatoes generan diferentes tipos de
ejercicios elaborados con el programa JavaScrip en lenguaje o cddigo
informdtico HTML. El cédigo HTML es la materia prima, aunque no se
necesita dominar este lenguaje informdtico, ya que las “patatas” lo van
generando automdticamente. Resumiendo, aunque el programa se basa en el
lenguaje JavaScript, Hot Potatoes automatiza estas tareas y lo Unico que
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tenemos que hacer es elegir el modelo de ejercicio e introducir los datos --
textos, preguntas, respuestas etc. --, encargdndose el programa de generar
las pdginas Web. Asi, cualquier usuario con conocimientos minimos (o cero)
sobre HTML podria, en teoria, crear una gran cantidad de pdginas webs con
ejercicios y tests.

Las caracteristicas principales que nos ofrece Hot Potatoes son:

e Simplicidad: Crear o modificar ejercicios con Hot Potatoes es muy
fdcil e intuitivo, y estad al alcance de todos.

e Aplicabilidad: Sirve para cualquier materia y nivel educativo.

e Universalidad: Es un programa utilizado en todo el mundo. Ofrece la
posibilidad de traducir automdticamente la interfaz a varias lenguas.
Los ejercicios generados son pdginas HTML y se pueden difundir por
Internet fdcilmente. Su coste es de momento gratuito para quienes
vayan a utilizarlo con fines educativos.

e Registro: Aunque el programa es gratuito para fines educativos, es
necesario registrarse en la pdgina Oficial de Hot Potatoes, rellenando
un cuestionario a partir del cual nos enviardn por é-mail un nombre de
usuario y una contraseiia. Con todo ello fendremos FUNCIONALIDAD
COMPLETA para las aplicaciones, pero no para MASHER, que sélo
tiene funcionalidad completa con licencia comercial.

2. Instalacion y configuracion. Registro.

Para instalar Hot Potatoes iremos a la pdgina Web de los creadores
de esta aplicacidn, en la Universidad de Victoria. En esta pdgina se ofrecen
varias versiones para bajar segln el Sistema Operativo que se utilice.

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/

Nosotros vamos a utilizar la dltima version:

Hot Potatoes- Version 6

From Half-Baked Software Inc

Podemos bajarnos el programa para Windows y para Linux. Los Centros
TIC’s disponen de este programa ya instalado en Guadalinex. Para quienes
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tengan instalado en casa Guadalinex sin el paquete educativo puede bajarse
el programa para este Sistema Operativo en esta direccion:
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/wine hotpot60.zip

Para instalarlo en Windows tenemos dos opciones de bajada:

e Archivo ejecutable (no necesita programa Winzip). Su instalacién es
mds sencilla. Podemos hacerlo en este enlace:
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/winhotpot60.exe

e Archivo comprimido de extensién .zip (se necesita tener instalado
Winzip). El enlace es: http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/winhotpot60.zip

NOTA: El descompresor WinZip puede descargarse en este enlace:

—

http://www.cepcordoba.org/pagina.asp?id=5

Vamos a instalar el programa a partir del archivo descargado en
formato Zip. Hacemos clic sobre él y aparecera la siguiente imagen:

&0 WinZip (Unregistered) - winhotpot60.zip E]@
File Actions Options  Help
. /“I = = = ¢
= = & &

Mew Open Favorites Add Extract View CheckOut  Wwizard
‘ Hame | Type
;readme‘txt ] Readme Document
Esstup_hutput_&ﬂﬁ?.exs Aplicacion
B : al
Selected O files, 0 bytes Tatal 2 files, 8.702KB PP

Hacemos doble clic sobre Setup_hof?)o‘r_60427.exe. Seleccionamos
el idioma espaiiol y nos aparecera la siguiente imagen:

ﬁ%‘ Instalar - Hot Potatoes 6 E]

Bienvenido al asistente de
instalacion de Hot Potatoes 6

E ste programa inzstalard Hot Potatoes v B.0.4.27 en su sistema.

Se recomienda que ciene todas las deméas aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacidn.

Siguiente>] [ Cancelar
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Seguimos las instrucciones del asistente de Instalacion:

Pinchamos en Siguiente, aceptamos el acuerdo, Siguiente, instalar en
Archivos de Programa\HotPotatoes6, dos veces Siguiente e Instalar, hasta
que aparezca esta imagen:

@ Instalar - Hot Potatoes 6 g I %

Completando la instalacion de Hot
Potatoes 6

El programa completd la instalacion de Hot Potatoes B en su
sigtema, Puede ejecutar la aplicacion haciendo clic sobre el
icono instalado.

Haga clic en Finalizar para zalir del programa de instalacidn,

Ejecutar Hot Potatoes

Finalizar

Ahora tenemos que registrar el programa para que sea operativo
100%. Para ello iremos a la pdgina Web Oficial:

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/

Y pinchamos en REGISTER o en la pdgina:

http://hotpot.uvic.ca/reqg/register.htm

Hot Potatoes" Version 6

From Half-Baked Software Inc

Home [EERECH Licences News Support Downloads HotPot Sites Tutorials Bugs/Updates FAQ Extras

Nos aparecerd una nueva pdgina y tendremos que pinchar en: "Leer los
términos de la licencia" (read the licence terms)
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Hot Potatoes- Version6

From Half-Baked Software Inc

Apply for a Registration Key

Please complete the following form and press "Submit” in order to request a registration. Note that if you do not submit correct or full information,
you may not receive a key. The key will be sent to your Email address, so please make sure the address is correct. When you receive the key,
follow the instructions in the Hot Potatoes Help file to enter it into one of the programs.

PLEASE NOTE: AOL Email servers often reject mail from hotpot@uvic.ca. so you may not get your key if you use an AOL Email address to
register. Also, in you have a SPAM filter running on your server, please make sure it does not reject mail from hotpot@uvic.ca.

First, please read the licence terms.

} ©UVic Humanities Computing and Media Centre | Hot Potatoes Home Page

Al pinchar en este enlace nos aparece una nueva pdgina que nos da
opcién de elegir el idioma para leer la licencia. Debemos aceptarla pinchando
en el cuadradito del final:

|'A_'|
El|
Half-Baked Software "
|
* Home
Hnt Polato,es- » *Charity Month
From Hall-Baked Software Inc 2006
* Hot Potatoes
L » Introduction
Terms of Use for Hot Potatoes * Hot
Potatoes
Website
i * Download
I+ == |"™] |[e] > Do I need
B SRR :
—_— S = licence?
* Licence
terms
I*I » Buy a
== IMPORTANT - READ CAREFULLY licence
EIE * Hot
= Hot Potatoes is NOT FREEWARE. Potatoes |
cram Hot Potatoes is free for use by st Masher v

¥

[¥]1 have read the license agreement, | understand that Hot Potatoes is NOT FREEWARE. and | agree to be bound by the licensing terms.

Al pinchar sobre el cuadradito nos da opcion de registrarnos:
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Complete this form

Your first (personal} name:

Nombre

Your last {family) name:

Apellido

Your e-mail address (please enter ONLY ONE address):
Direccién é-mail: obligatoria

The country you live or work in:

Spain ]

Do you want us to inform you about updates and new versions?
¥ Yes please.

©UVic Humanities Computing and Media Centre | Hot Potatoes Home Page

Después de dar a Submit nos proporcionardn gratuitamente un
nombre de usuario y una clave que nos enviardn por correo electrdnico.

Tened localizado estos datos ya que los necesitaréis si queréis
utilizar Hot Potatoes en otros ordenadores en los que el programa no esté
registrado.

Informacion sobre el registro en HOT POTATOES*

USER NAME (NOMBRE):

KEY (CONTRASENA):

* Esta informacidn serd enviada a la direccién de correo electrénico
que hayamos incluido en el registro de la pdgina oficial de Hot
Potatoes.
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3. Interfaz, mend, barra de herramientas, iconos.

Cuando abrimos por primera vez el programa, éste aparecerd en
inglés, por lo que, si queremos, podemos configurarlo para que aparezca en
espafiol. Para ello debemos cambiar la interfaz.

Vayamos por pasos:
Generalmente, cuando hemos cargado el programa nos va a aparecer

Hok Potatoes &
un icono de acceso directo en el escritorio como este: . Sino

aparece, siempre podemos ir a INICIO/TODOS LOS PROGRAMAS/ y
buscar HOT POTATOES. Pincharemos en:

i Hok Potatoes &

Haok Potatoes Help
Hot Potatoes Tukorial
@ ICloze

& 1Cross

[&] Match

o M

IQuiz

Masher Help
@ Masher Tutarial

The Masher
@ Hot Potatoes 6 5 Uninstall Hot Potatoes 6

Al abrir el programa nos encontramos con esta pantalla:

@I Half-Baked Software's Hot Potatoes P E

@ Hot Potatoe S” Version 6
From Half-Baked Software Inc

Lo primero que tenemos que hacer es rellenar el registro con los
datos que nos han enviado por é-mail.
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Pinchamos en Ayuda>Registro (Help>Register) e introducimos
nuestros datos.

R i
"= Haf Basked Saftware™s Hat Potateas
TFie Postoss Opters Hep

Hot Potatoes" Version 6

From Haolf Bsked Snirware Ine

Pulsando sobre Help nos
aparecerd una lista donde
encontramos REGISTER. Bl Register
Aqui debemos poner el )
nombre de usuario y

T e Cortents

0 .

En la ventana que aparece ponemos nuestros datos: nombre (name) y
clave (key), y pulsamos OK.

INTERFAZ

En esta versidn, el programa nos dara la opcién de cambiar la interfaz
la primera vez que abramos el programa. Seleccionando en esa pantalla el
idioma espafiol, la interfaz de todas las aplicaciones aparecerd en espaiiol la
siguiente vez que abramos el programa.

.Hal.f—.Baked Software’s Hot Potatoes g =

Archivo  Potatoes | Opciones  Ayuda

| B Project Settings  Chrl+P ;

@ Interfaz L3 @ Cargar un archivo de Interfaz
. Update Hot Pokatoes % Traducir la Inkerfaz
: @ Volver ala Interfaz por defecto

Version 6

El archivo espanol6.hif lo encontraremos en la carpeta Translations
de HotPotatoes6, en Archivos de programa.

En cada aplicacion de Hot Potatoes también tenemos la posibilidad
de cambiar la Interfaz desde Opciones>Interfaz>Cargar un archivo de
Interfaz. (Se nos abrird una ventana con todos los idiomas seleccionando el
que deseemos, en la carpte Translations)

La INTERFAZ se refiere a menus o plantillas.
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Cambiar el idioma de configuracion:

La "configuracién" de Hot Potatoes se refiere a una serie de
fragmentos de ftexto que describen los ejercicios, las instrucciones para
realizarlos, los nombres de los botones, respuestas afirmativas y positivas a
las contestaciones, etc. que se muestran al presentar el ejercicio en la Web.
Originalmente estdn en inglés pero también puede cambiarse de la siguiente
manera:

Abre, como siempre una aplicacién cualquiera de Hot Potatoes y en la
barra de mends elige "Opciones/Configurar el formato del archivo
originado/Cargar

[ saich [sim tuo] SED
dechivo Edcibnn  Inserty  Oeganizer sementos | Opoones  Ayuds
aeHEST® ¢ . Efm'... el

T“ll'ﬂ‘ = Deweches & Loguiseds
B comeciones ca s hasrs de Ferasentas

O Carpar bainformacen da configurscdn desda un archiva

Ehmm® s Elememios de la derecha {desordenados) Fijar
- | l r
-
1
!-:-l. b configinacion: €W rchivor de propramaiHotPotators Urand batiem bes pan =il ey
Titulosfnstucciones |mausrramxk[ Botones | Aspecto | Cortador| Ot | Personaiizar | oo | r
2 Sublido dal ejercitio
o o] 4
| Bcwen [ varatscns =] « EickER- r
3 = abariars.cly = eitersand oy 1 bevatskit. el o
= eabalard.cliy = b i = aharecd el o
i s oy st ol = roecterlanchisi. chiy = =
] duche. g S trancans.cly [ [
Mat! = espanci g o Doseige.cty o pertupussewngeus. iy I
4 || espanicty = " rssiard.ly
ix] 2
5 Tiom: | ot ston thes ° et =] Concels |
S = ey ey ey

[ i i - o Confiporaciin: erpare,dy
Bl @ | B |8 e, | e [EETIE T 2P 202 06 008G 2wl o

Nota: A veces no nos aparecen directamente los idiomas que queremos
cargar. Si esto ocurre debemos buscar en Mi PC/C/Archivo de
programas/HotPotatoes 6x/Translations. Aqui es donde aparecen los
idiomas y donde debemos seleccionar “espanolé.cfg"
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Esto tenemos que hacerlo en cada una de las aplicaciones. Ademds de
cambiar el idioma podemos modificar todos los pardmetros de configuracién
de nuestros ejercicios en esa misma pantalla.

¢Qué podemos configurar?

o Textos indicativos de titulo del test, respuestas correctas o falsas,
instrucciones, ....

« Hipervinculos de los botones hacia siguiente o anterior pregunta,
ejercicio o indice de ejercicios.

« Formato del ejercicio: imagen de fondo, fuentes, colores de fondo, de
titulo, texto,....

o Comentarios al inicio y al final del cuestionario.

o Modificar el nimero de preguntas por pdgina.

e Modificar el orden de preguntas y respuestas al cargar la pdgina.

o Enviar los resultados por émail, para lo que es preciso disponer de
CGI de formulario en el servidor que aloja la web.

De forma mas detallada:

e En la solapa Titulos / Instrucciones podemos poner las explicaciones
que deseemos dar a nuestros alumnos para que desarrollen
correctamente el ejercicio.

e En la solapa Avisos podemos decidir lo que queramos que ensefie el
ordenador cuando acierten o fallen.

e En la solapa Botones podemos decidir varias cosas interesantes.
Incluiremos el boton SIGUIENTE EJERCICIO si vamos a enlazar el
ejercicio que estamos haciendo ahora con otro que haremos después. Si
vamos a enlazar varios ejercicios es conveniente incluir el boton IR A
CONTENIDOS para poder regresar siempre al primer ejercicio de la
serie o al indice que creemos. Si es el primer ejercicio que hacemos ho es
conveniente incluir el botén ATRAS, pero en los siguientes ejercicios
enlazados si lo incluiremos. Del mismo modo, nos incluiremos el botén de
SIGUIENTE EJERCICIO en el dltimo.

e En la solapa Aspecto decidiremos los colores que tendrd nuestro
ejercicio y que se verdn en el ordenador.

e En la solapa Contador se nos permite establecer un tiempo determinado
para que los alumnos realicen el ejercicio podemos activarlo o no. Si lo
hacemos un reloj ird descontando el tiempo que fijemos.
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En la solapa Otro podemos configurar distintas formas de presentacion
de las actividades. Explicaremos las particularidades en las diferentes
aplicaciones.
En la solapa Personalizar podemos hacer modificaciones personalizadas
en los archivos fuente, que se comportarian como una caracteristica mds
de la configuracién. Por ejemplo, si necesitamos que aparezca siempre
una determinado texto. También se pueden definir funciones propias de
JavaScript. Por lo pronto, no tocaremos nada, lo dejaremos todo en
blanco.
La solapa €6I significa "Common Gateway Interace” (Interfaz de acceso
comun). Se utiliza para poder enviar los resultados del ejercicio por
correo electrénico. Hay que tener licencia comercial para ofrecer
soporte técnico y ayudar a configurar el espacio del servidor donde se
van a alojar los ejercicios. Las posibilidades son:
* Enviar resultados a través de C6I a una direccion email. Activa
esta casilla si deseas que los resultados del cuestionario sean
enviados a una direccién de correo electronico.
* URL del FormMail CGI script. Introduce la direccion correcta en
Internet donde tienes alojado el script FormMail.pl que procesa la
informacién del cuestionario y la envia al email.
+ Direccion émail donde enviar: Teclea la direccion de correo
electrénico donde se enviardn los resultados del cuestionario.
Nota: Para que todo esto sea efectivo hay que subir un archivo
email.php al espacio web de tu centro y configurar esta pestaiia con la
URL donde estd situado. Para no complicarnos con este tema es mejor
que el cuadrito que dice enviar resultados, esté desmarcado.
Puedes pulsar en INFORMACION para saber mds sobre CGT.
INFORMACION EN ESPANOL:
http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/HotPot55/email.htm

PARA PROFUNDIZAR: La funcionalidad del CGI permite que un estudiante,
identificado previamente con una ID pueda enviar los resultados de su test a una
direccién de correo electronica.

Cuando ha completado el ejercicio, el nombre del estudiante, el titulo del ejercicio,
la cuenta de correo, los tiempos... son enviados al CGI.

Para ello hay que tener instalado en el servidor el FormMail.pl PERL, asi como el
ejercicio de Hot Potatoes.

FormMail.pl es una de las escrituras C6I mds comunes en la Web. Si no la tenemos
en el servidor, se puede conseguir gratis en:
http://www.worldwidemart.com/scripts/formmail.shtml

El administrador de su sistema tendrd que leer las instrucciones en el paquete de
FormMail para instalarlo y configurarlo correctamente.
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Cualquier modificacion que realices en los datos de configuracién
debes confirmarlo o guardarlos desde las pestafias de la parte inferior.

Cuando acabemos de configurarlo todo a nuestro gusto pincharemos
en OK y volveremos a la pantalla principal del programa.

MENU

En la pdgina inicial de Hot Potatoes hay varias pestafias (mend) en la
parte superior.

- LVCDD Fotaloes Opcones Aguda
¥ Seir w0 E-ﬂm B Prowct Setings iR [ ? Contenidos de ladyud.  F1

JCioze gm:mmmm Interimz & Tutorial
= Jideich Lt Het Petstoss Traduci I Interar 4 Fagi
=
[ Jcross
[ Masher

Para acceder directamente a cada una de las aplicaciones hay varias
opciones:

e TInicio/Programas/Hot Potatoes y después la aplicacién que se desee.

e Abrir el programa Hot Potatoes (mejor crear un acceso directo en el
escritorio) y pinchar en la "patata” que se desee.

e Abrir el programa Hot Potatoes y en la pestaiia Potatoes elegir la
aplicacion.

En cada una de las aplicaciones podemos observar que el aspecto de
los mends superiores y de la barra de herramientas es similar, con pequefias
variaciones.

En todas las aplicaciones podemos encontrarnos un mend comin:

MENU COMUN A TODAS LAS APLICACIONES
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posibles:
-’ﬂ% Muewo el
= abrir Chrl+0
El Guardar Zkrl4-5
L?_-l Guardar como
& Afadir Lectura ZErl+R
ﬁ Ariadir Metadatos Chkrl4M
T e = ] T = e
4| Crear pagina weh * | B pagina web para navegadores |
=4 Exportar para Imprimir Zkrl+-P
lﬂ Exportar a webCT

+ Salir

Chrl4C

En EDICION nos encontramos con:

| Edicidn
&7 Deshacer Chrl+2
c'.% Corkar Chrl43
Copiar ChrHHC
B Pegar Chrl+Y
7 Borrar Chel+Del
Seleccionar Todo  Chrl+d
% ortografia

La pestafia INSERTAR se despliega con estas acciones:

|

'Ima_gen- » % Imagen desde Internet
qﬂh' Yinculo r @ Imagen desde un archivo local

HH rabla HTML  Chrl+T
W obieto Multimedia

Al pinchar sobre OPCIONES nos encontramos con:

Dpciones

@ Configurar el Formato del archivo originado
r"li Fuentes. ..

°q°.a Derecha a [zquierda

Opriones de la barra de herramientas

;g Cargar lainformacion de configuracion desde un archiva

@ Cargar un archivo de Interfaz
% Traducir la Interfaz
P volver a la Interfaz por defecto

mjdonaire@gmail.com (Maria José Donaire Romero-2007)
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Por dltimo, en el mend AYUDA aparece:

? Contenidos de la Ayuda 7 ? FAQ
ﬁ‘é‘.ﬁuaélgﬂ- Internist ¥ %, Tablén de Anuncios
| Acerca de... %! Avuda por corren electrdnico

Las aplicaciones con una pestafia de menid mds son:

JMatch: (Ejercicios de relacionar)

| Organizar elementos

i= Yer |3 organizacién del ejercicio

< Borrar elemento
gk
a= Insertar elemento

(6= Mover elemento

i H
gﬂ Barajar elementos
S Zambiar los elementos de la izquierda con los de la derecha

JQuiz: (Ejercicios de preguntas)

Archivo  Edicidn Insertar|Gestionar Preguntas Opciones  Ayuda

2= ver la organizacidn del ejercicio

X Borrar Pregunta
%2 Insertar Pregunta
= Mover Pregunta

e Clonar Pregunta

m Auto-Respuesta

% , 3‘ &5 Earajar el Orden de las Prequntas
E Barajar el Orden de las Respuestas

JCross: (Crucigramas)

Archivo  Edicion  Insertar | Organizar la cuadricula Opciones  Avuda

ﬁ Crear aubomaticamente
ﬂ Cambiar el tarmanio de la cuadricula

Cuando elaboremos paso a paso los ejercicios iremos descubriendo y
asimilando el contenido de los mends.
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BARRA DE HERRAMIENTAS E ICONOS

Debajo del mend nos encontramos con una barra de herramientas con
diversos iconos para facilitar el acceso a las distintas funciones de los
mends.

(18] Jauiz: [sin titulo] LoE

archivo  Edicidn Insertar  Gestionar Prequntas  Opciones  Aviuda

pecHBHOoBRY | - iR  BHAHH B | 2

Titulo | |
P |1 il | IRespuestas ml:l|tip|EEL|

-

Ponderacion: 100 &

% | Respuestas Indicaciones LConﬁguracién

[~ Aceptar como correcta

iD 3: % correcto

Se puede programar qué iconos queremos que aparezcan en la barra
de herramientas en Opciones/Opciones de la barra de Herramientas.
Generalmente se suelen poner los mds utilizados.

/B Opciones de la barra de herramienta LoE

Elija los botones que quiere que aparezcan en la bama de hemamientas

W Abrir (Abrir un ejercicio guardado previamente) [Cirl+0]
W Guardar (Guardar este gjercicio en al disco) [Ctil+3] |
¥ Guardar como (Guardar este ejercicio con un nombre nueva) |
= Afadir Lectura (Crear o editar un texto para incluir en un ejercicio como lectura) [Ctrl-|
I Adiadir Metadatos (Afiadir metadatos Dublin Core a sus datos y a fos ficheros de Falis.
™ Pégina web para navegadores VB (Expontar para crear una pégina web para navegado
- ™ Expontar para Imprimir (Colocar una copia del ejercicio en el potapapeles para pegarl
Opeiones ¥ Salir (Cerrar el pragrama) [Ctri+Q)

@ Configurar el farmata del archivo originado / E E::r:ﬁé:ﬁf;?&?:;? iHima accion) |Cir+Z]

¢ 7F Fuentes... = Copiar (Copiar) [Ctd+C]
cba . W Pegar (Pegar) [Ctd+V]
*= Derfch‘i a lzquierda : ™ Bormar (Borear) [Cr+Del]
ODEIDHES de la batra de herramientas ™ Seleccionar Todo (Seleccionar toda el texta) [Ctri+A) s

] E Cargar la informacidn de configuracién desde un archivo

El significado de los iconos lo podemos ver poniendo el cursor encima
del mismo cuando estemos utilizando las distintas aplicaciones.
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= | Nuevo &| | Abrir H Guardar
|E Guardar como &7 | Afadir lecturas | &2 Anadir
Metadatos
+ Afiadir archivo oy Crear pdgina Web a6 Pdgina Web para
Navegadores V6
@ Pdgina Web de ftipo | TarjetaFlash para | & Exportar para
Arrastrar/Soltar Navegadores V6 imprimir
X3 | Deshacer & Cortar Copiar
& |Pegar » | Borrar Ml | Seleccionar
todo
nE; Ortografia Insertar  imagen | | & Insertar imagen
""}, 9 = desde Internet desde un archivo local
LS Insertar vinculo a una | [, Insertar vinculo a ﬂ Insertar tabla
direccién de Internet un archivo local HTML
i Insertar Objeto 5] Configurar el formato f Fuentes
. . . . ]
Multimedia del archivo originado
ﬁ Crear cuadricula ﬂ Modificar tamafio de
automdtica (JCross) cuadricula (JCross)
cba | Derecha a Opciones de la ré_ Cargar la informacién de
v

\ $

Tzquierda (cambiar
el sentido de introd.
Textos)

barra de
Herramientas

configuracién desde un
archivo

@ Cargar un archivo % Traducir la [E) Volver a la Interfaz
de Interfaz Interfaz : por defecto
2 Contenidos de la ! ﬁi Ayuda en Infernet Ta | FAQ
Ayuda ' i
Tablén de Ayuda por  Correo | Mgl | Acerca de...
qﬁ Anuncios %!- Electrénico b
% | Registro I3 | Secrefos il Salir

mjdonaire@gmail.com (Maria José Donaire Romero-2007)
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4. Tipos de ejercicios.

Cuando abrimos HOT POTATOES nos encontramos con esta pantalla,
en la que podemos acceder a cada aplicacion pinchando en cada “patata”. En
esta imagen se indica qué tipo de ejercicios se pueden realizar con cada una
de las aplicaciones:

Hot Potatoes-
CREA ‘ From Half-Baked Software Ing CREA
EJERCICIOS EJERCICIOS
PARA RELLENAR EELMIGNAR
HUECOS
- < CONCEPTOS PERMITE
ENLAZ AR
LOS
EJERCICIOS
CREADOS

CREA EJERCICIO
PARA CREA EJERCICIOS DE

EJERCICIOS EN ORDENAR PALABRAS
CONTESTAR <
DIVERSOS TIPOS FORMA DE ORACIONES, TEXTOS..

DE PREGUNTAS RS LR

Pasamos a explicar mds detalladamente cada tipo de aplicacidn.
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a. JQuiz (Ejercicios de preguntas)

e s .

| BTt Bkt Sattwaa ' Hlat Potanoss |
[2ethive Polmtom. Cpoores Ayada L=
Hot Potatoes" veanat
Fiusti Hal Elikoedl Sahtv aing lac

JQuiz es la herramienta mds potente del programa ya que nos
permite hacer cuatro tipos diferentes de preguntas dentro del
mismo ejercicio, sin necesidad de enlazarlos. Podemos poner
cuantas preguntas deseemos y mezclar los tipos.

Estos tipos o clases de preguntas que podemos construir son:

Respuestas mEI|tiFJ|EE;I

Respusstas miltiples |
Respuestas cortas
Hibrida
Multiseleccidn

e Respuestas mudltiples: Elegir la respuesta correcta
entre varias respuestas propuestas.

e Respuestas cortas: Escribir directamente la
respuesta.

e Hibrida: Es una pregunta corta que después de fallar
(al intento que se configure), se convierte en pregunta
mdltiple.

e Multiseleccion: Elegir dos o mds respuestas correcta
entre las propuestas.

Los archivos generados con JQuiz tienen la extensidn .jqz.

A continuacion pasamos a explicar la pantalla de edicion de
JQuiz y cada una de sus partes:
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Aqul pordromos o tituo dd ojer ddo

= e e x|
Ba [ — = e Fregare  Opoaret s Seleccionaremos el
|ae @@+ P EFNRy B tipo de prequntos
M2 de Titula Provincias andaluzas<table border=""3" cellpaddmg="2" cellspacing="2"><jflody>
=)
F'r'a g'.ll"lfl:'S ;‘1"‘“ - L gy e cgy Ve fpplgh Fespsrsis care
- Pondremos o prequnto
- Pasaencin |10
- Respuestas Indicaciones Confguracion
e B pphud <o comm ik
A Pondremas B o
I|:IS 5 1] 4 % comicin
pistas
...... I'BEFILIBE"'US A oppiai £ o cormeis
a posibles
: W [ETHTH

W Acmrie ceme pprecla

c
La respuesta ,-F"’f'. ] W poets

correcta debe

e b pphns coemp ore e

o indicarse

" : - e

1 Cordpirards: arghehd g

Todas las pantallas de edicion de cada una de las aplicaciones
son muy intuitivas y fdciles de interpretar. Cuando queramos
cambiar de pregunta pincharemos sobre el triangulito que estd al
lado de P1 para que nos muestre P2 y comenzar a trabajar en una
nueva pregunta. Si deseamos que la pregunta sea de otro tipo
pincharemos en el tridngulo al lado de Respuestas mdltiples y
seleccionaremos la que deseemos.

En esta pantalla podemos afadir imdgenes, tablas, enlaces,
objetos multimedia, etc., como veremos mds adelante.

Cuando terminemos de elaborar el ejercicio hay que
configurarlo y para ellos pasaremos a la pantalla de configuracion

pinchando en el icono ™. Esto es lo mds complejo, lo mds potente
y en lo que mds nos vamos a entretener. Es muy parecido para
todas las “patatas” por lo que lo que ahora expliguemos aqui
servird para casi todas las demds, excepto las particularidades de
cada aplicacion.

La pantalla de configuracion contiene diversas solapas donde
decidiremos los mensajes que deben dar nuestros ejercicios, su
aspecto final, si vamos a dar pistas, etc.
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e En la solapa Titulos / Instrucciones

pondremos

las

explicaciones que deseemos dar a nuestros alumnos para que

desarrollen correctamente el ejercicio.

@Aréhim de cnnfiguracitifl: C:\rchivos de pmgran’ia\l-lmpn'tames'ﬁ\englisHﬁ.cfg

=1

Editar  Insertar

Titulosfinstrucciones A\tisusrlndicaciunesl Botones | Aspectu' Cunladurl Otrus| Persuna\izari [olc]] I

Suhbtitulo del ejercicio:

Paoblacidn de las Capitales de Provincias Andaluzas

Instrucciones:

Escribe |a respuesta gue creas caorrecta en el hueco

& Cargar I suardar | E Guardargomul o 0K | ? Ayuda |

En la solapa Avisos podemos decidir lo que queramos que ensefie el
ordenador cuando acierten o fallen.

ﬂ@'?ﬂ'r(.:hivn de configuracidn: C:\Archives de programa\l-lntpotatoesﬁiengiis.hﬁlcfg E]@

Editar Insertar

Titulos/instrucciones  Avisosdndicaciones IElotonesI Aspecto' Contadorl Otrosi Personallzar' Gl I

Indicador de "Correcto”; Respuestas correctas al primer intento
I:-) |Respuestas correctas & la primera;
Indicador de "Incorrecto”; Siguiente letra correcta de la respuesta:
I:-( |Siguiente letra correcta en la respuesta:
Intento correcto: For favar, introduzea una respuesta

!\Muy bienl Acertaste. |P0rfav0r, introduce tu respuesta

Intento incarrecto: Su respuesta es parcialmente incorrecta:
’\Error‘ Esa no era la respuesta correcta. Intén |Tu respuesta no s correcta:

Su puntuacidn es Respuestas correctas:

iTu puntuacidn es: |Respuestas correctas:

& Cargar = Guardar ) Guardar como o 0K T Ayuda

En la solapa Botones podemos decidir varias cosas interesantes.
Vamos a verlas.
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Incluiremos el botén SIGUIENTE EJERCICIO si vamos a
enlazar el ejercicio que estamos haciendo ahora con otro que haremos
después.

Si vamos a enlazar varios ejercicios es conveniente incluir el
boton IR A CONTENIDOS para poder regresar siempre al primer
ejercicio de la serie.

Si es el primer ejercicio que hacemos no es conveniente incluir
el botén ATRAS, pero en los siguientes ejercicios enlazados si lo
incluiremos. Ya explicaremos todo esto un poco mds adelante en el
punto de Creacién de Unidad Diddctica.

[S] Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa\HotPotatoesélenglishé.cfs | |0/

Editar Insertar

Titulosinstrucciones | Avisosiindicaciones Botanes | aspecto | Contador | otros | Personalizar | col |

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta®; Texto para el botdn "Correcto™;

Comprobar IiElien!

¥ Incluir el botdn "Pista” Levenda para el botdn "Siguiente pregunta”
Leyenda: Iayuda |:>

I Incluir el botdn "Mostrar respuesta” Levenda para el botdn "Pregunta anterior” -
Leyenda: IMDStrar Respuesta |<:

Leyenda para el botdn "Mastrartodas las preguntas®  Leyenda botdn "Mostrar preguntas de una en una®

|Mostrart0das las preguntas IMostrar preguntas una a una
Mavegacian
Iv incluir hoton "Siguiente Ejercicio”; Texta: |<img src="imagenes/flecha drcha.gi
URL del Siguiente ejercicio: |rioguadalqui\rir.htm = Buscar. .. |

v Incluir hotdn "lr a Contenidos" Texto: I\f’ulver al empezar

URL de la pagina de contenidos: Iandalucieﬂ htm = Buscar... |

I~ Incluir botdn "Atras" Texto: |<:img src="imagenes/flecha izgda.gi

A\ N\

G Cargar | E cuardar | k& suardar como

W OK ? Ayuda

e En la solapa Aspecto decidiremos los colores que tendrd nuestro
ejercicio y que se verdn en el ordenador.
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A'rchivn'dechr\ﬁgur’éciﬁli:'(::\lr‘chiims' de programaHotPotatoes6\englishé.cfg L__JLDJE

Editar Insertar

i

T\'Iulnsflnstrunmunasl Awsnaflnmcamnmes| Botones  Aspecio |cDmanm| Otmal Persnma\lzarl cal |

URL del gréfico de fondo: I & Mavegar..

Tipos de fuente de salida: IGemEva Avial

Qutput font size: Ismal\

Title

Colar batra de nawegacidn W
Color delfondo do |a pégina: [#idebs2
Colar del Thulo: 4008000
Color del fondo del ejercicio; IW
Color del vinculo: [RO000F i

Color de enlace vistado: [#0000ce =]
[& wisualizacidn previa | Color del Texto Wﬂ

@ Cargar | I suardar

IV I I

o oK | 7 Awuda |

L&) Guardar como

e En la solapa Contador se nos permite establecer un tiempo
determinado para que los alumnos realicen el ejercicio podemos
activarlo o no. Si lo hacemos un reloj ird descontando el tiempo
que fijemos.

= N s S s . . s A i  : >
[®] Archivo de configuracién: C:\Archivos de programa\HotPotatoes6\englishé6.cfg um

Editar  Insertar

Titulosfinstrucciones | A\tisosflndicaciones' Botones' Aspecto  Contador IOtros' Personalizar' GGl |

Limite de tiempo

™ Especifique un limite de tiempo para este ejercicio

Minutos:

b

Segundos: |0

Su tiempo ha terminado:

iTiempo Finalizadol

&= Cargar B Guardar | E Guardargnmnl o 0K | ? Ayuda |

e Enla solapa Otros podemos indicar que el ejercicio muestre menos
preguntas de las que se han elaborado, barajar las preguntas y
respuestas cada vez que se inicie el ejercicio, decidir cuantos
fallos se permiten antes de convertir la hibrida en mdltiple, etc.
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@ Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa‘\HotPotatoesé\englishé.cfe Q

Editar  Insertar

Tulos/instrucciones | Avisosindicaciones | Botanes | Aspect | Contador Personalizar | CGl |

I~ Maostrar un numero limitado de iterns cada vez que cargue la padina

L

[ Barajar el orden de las preguntas cada vez gue cargue la pagina
| Barajar el orden de las respuestas en cada pregunta cuando cargue la pagina

[~ Mostrar ndmero de preguntadas contestadas correctamente al primer intento

\

[~ Mostrar la puntuacion después de cada respuesta correcta
[~ Revision de respuestas sensible a maydsculas y mindsculas

I~ Mostrar otras respuestas correctas

F 4 2 ‘.‘i Midmera de intentas permitidos antes de gue una pregunta hibrida se transfarme al modo de ¢

\

[~ Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se escriben de

[~ Crear un fichero enlazado independients que contenga el codigo JavaScript

I Incluir mapa de caracteres par ayudar al alumno a escribir caracteres no romanos
Incluya siempre estos caracteres:

= Cargar | H Guardar ] B Guardar coma

o 0K P Ayuda |

En la solapa Personalizar podemos incluir un encabezado.

@ Archivo de configuracion: C:\Archivos de programa\HotPotatoes6\english6.cfg E]
Editar  Insertar

Titulosfinstrueciones | Avisosfindicaciones | Botones | Aspecto | Contador | otras {Pereonalizar| col |
~Cadenas definidas por el usuario En eSTe r'ecuadr'o

Cadena definida por el usuario #1 ([strlserDefined’]) podemos Inclu",, un TeXTO
imagen, enlace, tabla u

inne

Cadena definida por el usuario #2 ([strlserDefined2])

fiwo objeto multimedia que
Cadena definida por el usuatio #3 ([strlserDefined3]) quer‘amos que apar‘ezca
lthree
en el encabezado de la
~Cddigo para insertar en la etiqueta <head pdg'na. Sl no quer‘emOS
A‘ que aparezca hada lo

dejaremos en blanco.

& Cargar H Guargar El Guardargomol 0K T Ayuda
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e En la solapa CE6I debe estar desmarcado el cuadrito que dice
enviar resultados segun se ha explicado anteriormente.

@ Archive de configuracion: C:\Archives de pmgrama\HotPotatoes6\english6".cfg g@

Editar  Insertar

Titulosinstrucciones AV|sosJ|nd|caC|ones| Botones ] Aspecto} Contadori Otrosi Patsonalizar | C

Por favor, tenga en cuenta gue nosotros no ofrecermos soporte téchico para esta funcidn a menos
nue haya adguitido una licencia comercial para Hot Potatoes. La dnica ayuda suministrada es |a
breve explicacion que usted puede ver haciendo clic en el botdn informacidn

/ 54 [~ Erwiar resultados a través de CGl a una direccidn email é Informacion

& Cargar I Guardar K suardarcomo

W 0K ? yuda

Cuando acabemos de configurarlo todo a nuestro gusto
pincharemos en OK y volveremos a la pantalla principal del programa.

Ahora pinchamos en el icono Epar‘a que nos guarde el ejercicio
con la extension propia de JQuiz (*.jqz).

Por dltimo pincharemos en el icono ® .. Cuando el programa hos
ofrezca dos iconos parecidos, debemos elegir STEMPRE el de mds a la
derecha, pues es el que mds interactividad produce. Este icono da a
los ejercicios un aspecto mucho mds atractivo.

Como vemos nos ofrece guardarlo con un nombre. Debemos
guardarlo en la misma carpeta que el primer ejercicio que hemos
creado y con el mismo nombre de modo que tendremos el archivo dos
veces, pero esta vez guardado con la extensién *.html, lo que significa
que lo abrird cualquier Navegador Web, (el otro es que nos ha creado
el Hot Potatoes con la extension propia de cada aplicacién). El archivo
html no podemos rectificarlo ni retocarlo y es el que subiremos a la
Web para que lo resuelvan los alumnos/as. No podemos olvidar que
este archivo debe estar en la misma carpeta que contenga las
imdgenes, videos, audios, etc., que aparezcan en él. Ahora bien, si
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vemos que tiene algin error y debemos corregirlo lo haremos
corrigiendo el archivo con la extension de la aplicacién (en este caso
.Jqz) y tendremos que repetir nuevamente los pasos de Guardar y
Exportar a Web explicados anteriormente.

Cuando hayamos puesto un nombre al archivo .html, el programa
nos ofrece verlo.

e han creado los siguientes archivos:

C:h Mis documentosiweb mjdonairebevaluaciondyprueba. htm

i Cug desea hacer?

. &2 Wer el gjercicio en mi navegador I

ﬁEublicar el gjercicio en hotpotatoes. net

X Hada

? Ayuda

Vamos a decir que si (boton marcado con el punto rojo) y ya
tenemos el fruto de nuestro frabajo. Un ejercicio de relacionar
interactivo y con los colores e instrucciones que hemos configurado
anteriormente, un ejercicio como éste:

Poblacion de las Capitales de Provincias Andaluzas
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b. JCloze (Rellenar huecos)

e ————

€
]

Hot Potatoes" Versiga B

from Hall-Baked Saltwars loc

)

JCloze genera ejercicios de rellenar huecos o campos en
blanco. Al alumno/a se le muestra un pdrrafo en el que algunas de
las palabras, letras, nimeros o incluso pdrrafos, han sido
sustituidos por cajas de texto vacias. El/la alumno/a debe rellenar
esos huecos y comprobar si lo ha hecho correctamente.

Se puede poner un nimero ilimitado de posibles respuestas
correctas para cada hueco y el alumno/a puede pedir ayuda, por lo
que se le mostrard una letra de la respuesta correcta cada vez
que pulse ese botén (AYUDA). También se puede incluir pistas
para cada hueco.

Los huecos se pueden poner a gusto del usuario o de forma
automdtica.

Al finalizar el ejercicio se comprobard la puntuacién obtenida.
Los archivos generados con JCloze tienen la extension .jcl.

Ahora vamos a ver cémo funciona la pantalla de edicion de
JCloze:
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Aqui pondremos el
titulo del ejercicio

Escribiremos oqui’ fodo ¢l

texto inchidas los sre [Sin tituls] okl

palabras que lego ze Edodn eete Opoones Syuds

convertiran en huccos HElo® . "~ EAraue e 2
Tit '

Pulsa este botdn

después de seleccionar Pulsa este botdn para
una palabra para borrar ¢l hueco
crear monualmente un correzpondiente a la
hueco palabra zeleccionada

7 Hupeco | & Borrar hugco

Etminar

0% | o Hustos aomatoos =8 Mostrar Palabras

Pula este botdn para
borrar todos los
huecos de la actividad

T
Pulsa este botin para ver todas las

i palabraz de lo actividad que
Pulza este botdn para contiznen huscos con sus poste ¥
generar oufomaticomentz palabras aklernativas

todos bos hueces de lo
activided coda "n* palabros

En la pantalla nos encontramos con un espacio para poner el
TITULO y un drea mayor para poner el texto en el que deben
completar nuestros alumnos/as las palabras que faltan (huecos).

. v Hueta P ,
El icono Hueco se pulsard después de

seleccionar o hacer doble clic sobre una palabra del texto que
queramos que aparezca oculta. Hecho esto aparecerd una nueva
pantalla (Alternativas a la palabra del hueco) en la que podemos
configurar si vamos a dar pistas y/o si aceptamos otras palabras
como correctas. Debemos proceder asi con todas las palabras que
deseemos ocultar.
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[ Atternativas a la pahi:ra del hueco [:__I@ﬁ
= | $ By X

Hueco# [1

~ Palabra Htres

Pista | [HiiEE

Respuestas correctas alternativas

- 1 I!res
=l

2P

W 0K P Ayuda

Cuando terminemos de elaborar el ejercicio hay que
configurarlo y para ellos pasaremos a la pantalla de configuracion
pinchando en el icono .

Aqui se ofrecen las mismas posibilidades que en la aplicacion
anterior, por lo que no vamos a explicarlo.

Lo mds significativo en lo que se refiere a esta aplicacion es la
solapa Otro. Aqui podemos:

[ Archivo de configuracién: C:\Archivos de programa\HotPotatoes61\translations\espa. .

Editar  Insertar

Titulos/Instrucciones | A Indicaciones | Botanes | Aspecto | Contador Ofro ]F‘ersanallzar A

v Use dropdown list instead of text box in output 1

¥ Incluir lista de palabras con el texto 2

v Revisidn de respuestas sensible a maydsculas ¥ mindsculas 3

I Incluir mapa de caracterss par ayudar al alumno a escribir caracteres no romanos

Incluya siempre estos caracteres:

6 2| letras es el tamafio minimo para los huecos.

I~ Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas que se escriben de

[~ Crear un fichero enlazada independiente que contenga el codigo JavaScript

l’-f;leuaruargnmol ? ayuda i

& Cargar | & Guardar

En el n® 1 podemos usar una lista para instalar la palabra en
lugar de escribirla. En la lista aparecerdn todas las palabras que
hemos generado en huecos.

En el n® 2 podemos incluir la lista de palabras que hemos
ocultado para que la vean los alumnos/as. Esta lista aparecerd arriba
del texto.

En el n® 3 Podemos hacer que distinga entre maydsculas y
mindsculas.
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También podemos definir el tamafio minimo de letras de los
huecos.
Los demds puntos mejor dejarlos en blanco.

Igual que en la anterior aplicacion lo guardaremos con formato
.jel y lo exportaremos para crear una pdgina web que podemos verla
en el navegador cuando la subamos al servidor. De todas formas, el
programa nos ofrece verlo, con lo cual crearemos en la misma carpeta
el archivo .html.

Nos quedara un ejercicio como éste:

ANDALUCIA

Ejercicio de completar frases
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c. JCross (Ejercicios en formato Crucigrama)

-Ih g = IINHH — ;! ﬁ

el

=y
A

Th%y;s_he.r

JCross es una herramienta que genera ejercicios en formato
de crucigrama para escribir las respuestas a unas cuestiones en
sus huecos.

Se puede usar una cuadricula de cualquier tamatio.

También se puede incluir un botén de ayuda que permite al
alumno/a solicitar una letra en caso que la necesite.

Casi todo lo explicado hasta ahora es aplicable a esta
herramienta, asi que sélo nos centraremos en lo propio de JCross.
Los archivos generados con JCross tienen la extension .jcw.

Cuando abrimos la aplicacién nos aparece la siguiente pantalla
de edicion:

(R M) %
E=ecribe ﬂql.ll' el "-1‘”; Facer |-ur-.u-rw=-- susiricds  Cpoones s
titulo que quieras i
darle al ejercicio . e  UN ® 1

\ Titulo

Pulsa aqui para ofadir

definiciones (pistas) Escribe en estos
de las palabros del = recuadros las palabras

i que contendrdn el
crucigrama ; '
Fouke gratus crusigrama. Si no deseas
distribuirlas i mismo,

A "~ pulsa el botén de

Pulza aqui mover » distribusidn eutomdtica
las palabres = ‘.l'"_ que hay en la bt:w'ra de
|

conjuntamente - 4
herramisntas. ﬁ

Conbigurwvry sopareik. chy

mjdonaire@gmail.com (Maria José Donaire Romero-2007) 32




TUTORIAL Y PRACTICAS DE HOT POTATOES 6
Herramientas Informdticas en el aula. CEIP ANDALUCIA-POSADAS (Cérdoba

Comenzaremos por ponerle un titulo al crucigrama en el espacio
que se indica.
Después es mejor pinchar en el icono crear cuadricula de forma

automdtica ﬁ con lo que nos aparecerd una nueva pantalla en la
que escribiremos las palabras que nos interesen:

E Crear la cuadricula del crucigrama automaticamente g@

Introduzca cada palabra o frase en una
linea separada:

1

i Crear la cuadricula |

MNdmero de
palabras

colocadas hasta 0.!0
el rmomento:

: : I .1' Parar ahora — va 85 suficiente
St s ez | A = Parar ahora — ya es suficiente |

En el espacio marcado con el n® 1 introducimos cada palabra y
pulsamos INTRO. Cuando terminemos de escribir todas las palabras

Crear la cuadricula
X . Nos

que deseamos pincharemos en
aparecerd la primera pantalla con las palabras ubicadas
automdticamente.

También podemos optar por introducir manualmente cada
palabra como deseemos, pero es mds fdcil hacerlo de forma
automdtica.

Con la cuadricula y las palabras colocadas vamos ahora a
escribir las definiciones de cada palabra. Para ello pincharemos en el

) &, Afiadir pistas ,
boton y nos saldrd la siguiente pantalla:
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Aﬁadir pistas. L._J[E]ﬁ
Editar Insertar

Horiz... | Palabras | Pistas |

1 GUADALQUIVIR 1

4 ODIEL

| 2 3 f 8|14

Wertic.... | Palabras | Pistas |

1 GENIL

2 ARILLO

3 TINTO

’ 5 6vo

7 o |

—

Pinchamos en la primera palabra Horizontal.

2. Escribimos la definicién de dicha palabra.

3. Hacemos Clic en OK y asi sucesivamente hasta acabar con

todas las palabras horizontales.

4. Procedemos de igual forma con las palabras verticales.

5. Ponemos la definicion que aparecera en el crucigrama.

6. Pinchamos en OK.

7. Pinchamos en el OK marcado con el n® 7 para finalizar la
pantalla de afiadir pistas.

Ahora nos iremos a la pantalla de configuracion para
determinar las preferencias de la pdgina Web que se va a generar.
Esta pantalla es idéntica que en las anteriores aplicaciones. Como
particularidad podemos entrar en la pestafia Otro, en la que
podemos incluir debajo del crucigrama todas las definiciones que
hemos puesto.

= - - - T — -3
?!.I.lclrlun de configuracion: C:Whrchivos de wm%lﬂmﬁhlmlﬂhm‘hﬂpa.._ =2 E

[
| Ansesfindicacionas | Botanes | Aspecta | Contador Ofra F'Eusunalrzall Gl | 1 ’l
I 1 Mostrar desiniciones bajo el crucigrama

I™ Procesarmeerito especial para manegar datos en el formata de salida para iiomas que e &
I Crear un Bcheno entazado independiente que contenga el codign JvaScript

I Inchiir mapa de caracteres par ayudar al alumno 8 escribie carsctenss no romanos
Incluya Swrmpre #5108 Caraclires:

J

= Cangar | b Guardar | ﬂouamar;rum| I[_ﬁf QK ]l 7 Huda
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Ya sélo nos queda guardar el ejercicio con el nombre que
deseemos y la extensién propia de JCross (.jecw), pinchar sobre el
icono de Exportar para crear una pdgina web para navegadores _
guardarlo con la extension .html y ver como queda:

Para ver las definiciones de las palabras, haz click en el nimero dos de la derecha. Escribe la palabra frente a la definicién y pulsa en el botén Insertar;
para colocar la palabra a la derecha.
Se tuvises dudas, haz click en el boton "Ver Pista”. Pero cuidado, cada vez que pidas una pista, disminuiras tu puntuacion.
Cuando termines, haz click en el botdn "Verificar resultados”.

Horizontal - 1: Rio mas largo de Andalucia Insertar Pista

Insertar | Pista I

Vertical - 1: Afluente del Guadalqui

Verificar
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d. JMatch (Ejercicios para relacionar)

S <

o My ot Py 7, From b Bl By

JMatch es una herramienta que sirve para crear ejercicios de
relacionar.

Podemos hacer tres tipos de actividades:

1. Se le muestra al alumno/a una lista de elementos fija que no
puede modificar. Al lado de cada elemento de la lista anterior
aparece un men( desplegable en el que se pueden seleccionar
elementos o items de una segunda lista, los cuales, tienen algin
tipo de relacién con los elementos de la primera lista. El
Alumno/a deberd decidir cual es la forma mds adecuada de
emparejar los elementos de la primera lista con los de la
segunda.

2. Se le muestran al alumno/a dos columnas y éste/a debe
relacionar los elementos de la columna de la derecha con los
elementos de la columna de la izquierda, pinchando Yy
arrastrando cada elemento al lugar donde corresponda.

3. Aparecen tarjetas tipo Flash (se puede usar para idiomas, para
Educacion Infantil....).

Se pueden relacionar conceptos entre si, conceptos con
imdgenes, imdgenes con conceptos, etc.

A la hora de elaborar el ejercicio en la aplicacién hay que

realizarlo correctamente, ya que el programa los baraja
automdticamente antes de resolverlo en la web. El programa
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siempre considerard correcta la relacién que le demos en la
pantalla de edicion de la aplicacién.

Los archivos generados con JMatch tienen la extensién .jmt.

Ezcribe aqui el I - N—
titulo del ejercicio _-:M(L:Ehl:‘::‘ eien oo Cociws Avels S
‘\la%: W@ 4 e WEFR B 2
Titulo Eseribe aqui los
palabre o imdgenes
de la izquierda (ordenade mentos de la derecha (dessrdenac  Fija que aparecerdn en
&% [ [ la columna de la
Pulsa estas flechas / | 1 J derecha y que el
para crear nuewos 2 [ alumno/a tendrd que
elementos o revisar J relacionar con las
los existentes 3 de la izquierda.
] Estas aparecerdn
4 desordenadas y se
’ barajardn cada ez
Escribe aqui ordenadas que se carque la
los palabras que pdgina
oparscerdn en lo columna
de lo izquierda de la
actividad. Se pueden [ .
inserter imégenes y / Yctiva estos casillos
enlaces. para fijar siempre
Eseribe el této que quieres uno 0 més de estos
que gparezca en el mend elementos a los de
desplegable de opciones lo izquierda

Comenzamos, pues, poniendo un Titulo. Después pondremos las
dos columnas de palabras, imdgenes, conceptos, etc... que vamos a
relacionar. Esta relacién se pondra correctamente.

En el primer tipo de actividad podemos poner en el apartado
Por defecto lo que queremos que aparezca en el mend desplegable.

Se quedard de esta forma en la web:

Volver al indice

Frutas y colores

Verificar

Limén ‘ Selecciona el colorE}

Melén ‘ Selecciona el cnlm@

‘Verde
\Morada
|Amarilla

Volver al indice

En el segundo tipo de actividad se puede fijar una fila a modo
explicativo, quedando de esta forma:
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Frutas y colores

'U'lri:-.'l
e e ]
=
e
=n

En este segundo tipo de actividad no se pueden incluir lecturas:

Warning :-

' Tenga en cuenta que en los ejercicios de kipo arrastrar v soltar no se pueden incluir lecturas, va que no resulta practico incluir
técnicas de arrastrar v soltar en los marcos,

Las actividades tipo tarjeta Flash quedan de esta forma:

Volver al indice

Frutas y colores

Préximo Borrar

Limén Amarillo

Valver al indice

En lo referente a la pantalla de configuracion, las
particularidades de esta aplicacidn son:

* El primer cuadradito se activard, por ejemplo, si se hace un
ejercicio en el que los alumnos/as deben relacionar ocho colores y
queremos que cada vez que abran la pdgina se carguen sélo 6, 5, 4
o los que decidamos. Asi parecerd un ejercicio diferente cada vez.
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* El segundo cuadradito se activard para que desorganice de
nuevo las columnas; asi no sirve recordar que el primero iba con el
cuarto porque los desordena de nuevo.

rﬂ Archive de configuraciin: C:\Archives de pmﬂrmmtm“ﬂimmhthﬁ;h:pan..:
| Edtar  Insestar
TiulosAnstnuccionas | AvisosiFeadback | Botones | Aspecto | Contador Otro [Pamnalﬂar| col |

oA

/!" Mostrar un nidmero imitade de tems cada vez que cargue la pagina

/I_ Barajar el orden de las preguntas cada wez que cargue |a pagina

d
d

I~ Procesamiento espacial para manajar datos an el farmata de salida para idiomas que s& escrben de

[~ Crearunfichero enlazado independienta que conlenga el codigo JavaScript

= Cargar H Guardar H Guardar;umu| [ W OF 7 Ayuda

Para finalizar, pincharemos en OK.

Como en las anteriores aplicaciones, guardaremos el ejercicio
con el formato de la aplicacion y después pulsaremos uno de estos
tres iconos en funcién de como queramos que se vea la web: 1, 2y
3, como las formas de las actividades que se han explicado
anteriormente.

Columna y lista con mend desplegable.

Dos columnas para relacionar.

L]
=
]

Tarjetas tipo Flash.

mjdonaire@gmail.com (Maria José Donaire Romero-2007) 39




TUTORIAL Y PRACTICAS DE HOT POTATOES 6
Herramientas Informdticas en el aula. CEIP ANDALUCIA-POSADAS (Cérdoba

e. JMix (Ejercicios para ordenar elementos: letras,
frases, pdrrafos..)

B Hali Bishond Seirerane’s Hat Pataloes 5 =B
fﬂ.".lw: Polgtom  Cptmre A_-w": i 1

Hot Potatoes- Version 6

Fagem Hall- Daked Sofrware o

JMix es la herramienta utilizada para la creacion de ejercicios
de reconstruccién de palabras, frases o pdrrafos.

Bdsicamente consiste en introducir una frase, palabra o
pdrrafo separdndolos en los trozos que queramos (palabras,
sintagmas, letras..) para que el/la alumno/a lo reconstruya en el
orden correcto.

Se puede incluir un botén de Ayuda al estudiante con la
siguiente palabra o segmento de la frase, si lo necesita.

Es posible especificar tantas respuestas correctas diferentes
como quieras basadas en palabras y signos de puntuacion de la
frase base.

Los archivos generados con JMix tienen la extensidn .jmx.

Vamos a ver su pantalla de edicion y cémo introducir los datos
de nuestro ejercicio.
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TS Nt [Sim tit]

dethver Gdotn  Paste  Oposnel  dewls

soHdBORE G .}

2 jercicio que quieres
crear

Eseribe el titulo del _|

e Esasede ¢

-_TI'EF_“——»

Frase principal

Eseribe aqui todas las
palobre que
componen o frose
principal, una en cada
linea. Separa tambign
loz signos de
pumtuacidn. Si es una
palabra pon una letra
en cada linea.

T canes pars sot baves slemames

i Peirvite Sabei que no R EN 100 b paabo g

I3
|4

rvREY

ighot de ptuadioph es 1

Frases akernativas

—

Wape gl

9]

o,

E=zeribe aqui laz
diferenfes
alternativaz de
ordenacidn de laz
palabre de la frass
principal. Podemos
incluir alternativaz
que no utilicen todas
laz palabraz de la
fraze.

Briie o (5 Fuse sRersing mo JATE bodue (60 paliae ¢ Bnos 9 pertuarn e (B Fee prncosl
| Lomugr e sl by

Pulza aqui para crear nueve
frazes alternativaz o para
revisar las ya creadas.

Activa la primera cazilla =i
permitez omtir palabraz de la
fraze principal. En caze
contrario. gactiva o szquada.

Como las anteriores aplicaciones, JMix es muy fdcil de usar:

Pondremos un titulo a nhuestra actividad.

En el hueco de la Frase principal, pondremos la frase
dividida en palabras o fragmentos que deseemos que estén
juntos. Cada palabra o fragmento debe ir en una linea.

En los apartados de Frases alternativas, pondremos otras
frases que consideremos correctas y que también puedan
construirse con los mismos trozos que hemos creado.

En las Opciones para frases alternativas podemos optar
por “Permitir frases que no utilizan todas las palabras o
signos de puntuacion en la frase principal' o * Avisar si la
frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de
puntuacion de la frase principal'

En la pantalla de Configuracién de esta herramienta no nos
enconftramos con nada especial que no hayamos visto ya, por lo que

no serd dificil manejarla.

Por dltimo nos queda la rutina de guardar el ejercicio en

formato .jmx.

Después tenemos dos opciones para exportarlo a web:
1. Exportar para crear una pdgina web.

i@@ Y | 2 BB

Exportar para crear una pagina web para navegadares YWa {FEC.I|
T I U B - R R TR S T
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Si pinchamos en ese primer botdn, al guardar el ejercicio en
formato .html y darnos la opcién de verlo en un navegador, nos
aparecerd un ejercicio en el que pinchando en cada palabra o letra,
por orden, se irdn situando en el lugar destinado para reconstruir
la frase:

Deshacer | Reiniciar | Pista |

r i g | a w i u

Haz clic para afiadir una palabra a la frase.

2. La segunda opcion nos permite generar un ejercicio de
tipo arrastrar y soltar.

wEHy [ - me |= -

Exportar este ejercicio para crear una pagina Web de tipo arrastrar v soltar para navegadores de tipa Ya, {(Ckrl+Fa)

El tipo de ejercicio que nos queda es el siguiente:

Volver al indice

Comprobar | Reiniciar | Fista |

@

Barrameda II E océano H Atlantico f| Sanldcar
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5. Insertar lecturas en las actividades.

Una operaciéon comdn a todas las “patatas” es insertar una
lectura previa que el/la alumno/a debe leer antes de realizar la
actividad. Esta operacién es opcional: la incluiremos si la actividad lo
necesita.

En todas las aplicaciones podemos encontrar este simbolo: “
en la barra de herramientas. Si no lo fenemos podemos ir a Archivo y
elegir la opcién Afiadir Lectura.

[ iCloze: [Sin titu]

tnrchivoiEdicién Insertar  Opciones  Ayuda

B Muevo Chrl+M e
= abrir Chr4+0

E GGuardar Ckrl+5

E-I GGuardar como

;@'i Ariadir Lectura Chrl+R

ﬁ Afiadir Metadatos el

ﬁ Crear pagina web L4

Nos aparecerd la siguiente pantalla:

Aﬁadir un Texto de Lectura Q@

Editar Insertar

Importar texto desde una archivo HTML externo
& Examinar |

Titulo |

Aqui insertaremos el texto de la lectura
o lo copiaremos directamente.

v OK | ? Ayuda |

En esta ventana marcaremos la casilla Incluir un texto de
lectura. En el lugar del Titulo indicaremos el que deseemos para
nuestra actividad.

Posteriormente, en el espacio mds grande insertaremos la
lectura que puede ser de varias formas:

e Escribiendo directamente el texto que deseemos.
e Con la opcién Copiar>Pegar desde un archivo exterior.
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e Incluir un archivo externo en formato HTML que tendremos que
tener en la carpeta que subamos a la Web. Esta opcién puede ser
la mejor si no queremos que el alumno/a esté viendo el texto

mientras realiza el trabajo.

Cuando finalicemos la lectura pincharemos en OK Al
y tendremos la lectura vdlida para todo el ejercicio que hayamos

elaborado.

Se nos quedard un ejercicio de este tipo:

ANDALUCIA

Ejercicio de completar frases

| Escribe en los espacios en blanco las palabras adecuadas.

Texto

EL RELIEVE DE ANDALUCIA

Las tres grandes unidades de relieve que se distinguen en Andalucia son
Sierra Morena, el valle del Guadalquivir y los Sistemas Béticos.Sierra
Morena es un conjunto montafioso situado al norte, formado por montarias
viejas muy erosionadas, donde los rios han formado profundos valles.
Destacan la Sierra de Aracena, la Sierra de los santos y sierra Madrona.
El valle del Guadalquivir es una gran llanura de forma triangular atravesada
por el rio Guadalquivir, que tiene campifias en su zona central y marismas
en su desmbocadura. Los Sist: Béticos estan formados por la
Cordillera Penibética y la cordillera Subbética, y son sierras con montafias
jovenes y de gran altura. Destacan las sierras de cazorla, segura y Magina
en la Cordillera Subbética, aunque las mayores alturas se concentran en la
Cordillera Penibética, en Sierra Nevada, y son el Mulhacén y el Veleta.

los Santos  Sierra Madrona

campifias  Cordillera Penibética  Cordillera Subbética
marismas  Mulhacén  norte

Sierra de Aracena  Sierra de
Sierra Morena  Sistemas Béticos

tres  valle del Guadalquivir  Veleta

En Andalucia se distinguen

1?1 Igrandes unidades de
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6. Insertar elementos multimedia: imdgenes, vinculos,
sonidos, videos y tablas.

En cualquier parte de los cuestionarios podemos incluir los
mismos elementos que en una pdgina Web: imdgenes, una tabla o un
objeto multimedia (archivo de video, mdsica, animacién flash....)

Es conveniente que todos los elementos que vayamos a incluir
se encuentren dentro de la carpeta con la que estemos trabajando o
en subcarpetas dentro de ésta.

a. Imadgenes.

Para insertar una imagen se coloca el cursor en el lugar donde
queramos insertarla y pinchamos en INSERTAR/IMAGEN/IMAGEN
DESDE UN ARCHIVO LOCAL o IMAGEN DESDE INTERNET, como
se muestra en la siguiente pantalla:

|Insertar Crganizar elementos  Opciones  Ayuda

T T

:'_@i Imnagen L4 i ﬁl Imagen desde Internet

1 qﬂ'h' Winculo g @i Imagen desde un archivi local
| | r——
| HH TablaHTML  Crrl+T

|
|l Objeto Multimedia

=

También podemos pulsar directamente sobre este icono:

(para insertar una imagen desde un archivo local) o 2 (para insertar
una imagen desde Internet).

En la pantalla de configuracion también podemos insertar
imdgenes (flechas en botones Adelante, Atrds, imdgenes en cuadros
de finalizacién de ejercicios...). Aqui nos encontramos también con el
boton de Insertar/Imagen/Imagen desde un archivo local o
Internet.

Hot Potatoes soporta imdgenes con las extensiones .jpg, .gif
animados o fijos, .png...

NOTA: Es necesario guardar las imdgenes utilizadas en la
misma carpeta donde estemos guardando los ejercicios. Si
vamos a llevdrnoslos a otro ordenador, habrd que llevarse
también las imdgenes, porque en caso contrario, éstas no
saldrian. Es conveniente, pues, tener la carpeta con las
imdgenes antes de hacer el ejercicio para cargarlas desde alli.
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Cuando insertamos las imdgenes nos sale esta pantalla:

Bl retiovoandaluciaCOLOR gif L8

Alingscion de |3 ima —_—
Andlurar.lm Altural124
i lzquierda |
 Cantra W Wantener proporcidn
" Derecha Texio Mfrellmamdﬂu-:laCULOF' gif
= Mingma] UHLIM{ MevaluacionSfimagenesireleveandaluciaCOLOF

Tﬂulo{mhmandam:latl.'llon'

Qarsar| | o 0K |

En la parte superior izquierda nos aparecerd la imagen elegida.
Mds abajo la alineacion que deseamos darle.

También nos permite redimensionarla manteniendo su aspecto o
cambidndola segtn nos convenga.

b. Vinculos.

Los vinculos, igual que las imdgenes, se pueden insertar en
cualquier parte del ejercicio.
Podemos insertar estos tipos de vinculos:
* A una direccion de Internet.
* Aunarchivo local.
* A un archivo de correo.

Para los dos primeros, colocaremos el cursor donde deseemos
que aparezca el vinculo y le damos a: INSERTAR/VINCULO

Imagen =

M Winculo » ﬂ Winculo & una direccidn de Inkernet
ﬂ Tabla HTML  CheHT lr:]"-F'F, winculo a un archivo local

W Cbjeto Multimedia [
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1 2
L
También podemos utilizar los iconos . El n° 1 serd
para insertar un vinculo a una direccién de Internet y el n° 2 para
insertar un vinculo a un archivo local.
Si insertamos un vinculo a una direccion de Internet nos
aparecerd esta pantalla:

r Insertar Enlace Q@E

e URL |

v Abrir esle archivo en una ventana nueva (para maniener al gjercicio)

Enlace

Tewto de |Haga clic aoui
enlace

& Imagen |

o 0K X Cancelar | T hyuda |

En Ruta URL escribiremos la direccion de Internet a la que
queremos ir. Podemos poner un texto al enlace o una imagen.
Nos quedarad asi:

a
2, 2 4 /
Busca informacién 08¢
Palsbras Cruzadas
Para ver lan definciprers 2o Las palsbeas haz chok oo o ndmaeeg dos de lp derecha Eucrbe bn palsbe frente 2 ks defiricide v puies a0 ol Bobin Ireen
5 cofeene B palaten 18 deracha

5o lwetas Judas mMuuwme:bur Pasn cusdade. Cada vz G §adas 1 pirla, Gemiedn e pusescdn
Caatrde linrrates has el on o bt Viaokear riaaliden”

De la misma forma nos aparecerd si insertamos un enlace a un
archivo local.

En caso de querer insertar una direccion de correo hay que
escribir esta etiqueta:
<a href="mailto:tudireccion@decorreo”>mensaje de texto</a>
Ejemplo:(<a href="mailto:mjdonaire@gmail.com" >Escribeme</a>)
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Donde dice "mensaje de texto" pondremos “contactar, envia tu
correo, etc”. Desde la pdgiha Web, cuando se pulsa se abre el
programa de correo que tengamos instalado en el ordenador.

¢. Sonidos y videos.

Insetar objetos multimedia tipo sonidos o videos es parecido al de
ficheros grdficos:

1. Decidir qué sonido o video vamos a insertar y guardarlo en
la carpeta de la aplicacién.

2. Cudl es su ubicacion.

Parte del ejercicio donde se incluird.

4. Decidir si va a aparecer como sonido que complemente a la
actividad o sonido de fondo.

w

Hot Potatoes soporta audios de sonidos en .mp3 o midi y videos o
multimedia para Windows Media Player, QuickTime Player, Real Player y
Flash Player.

Para insertar un sonido como complemento a una actividad situamos el
cursor donde queramos que aparezca la opcién de oir dicho sonido y
pinchamos en:

Insertar  Opciones  Ayuda

[=8] Imagen »

ql-l""' Yinculo »

Tahla HTML ~ Crrl+T
: bieta Multimedia

si lo tenemos en la barra de

O directamente en el icono
herramientas.

Nos aparecerd esta pantalla:
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Arehiva multimadia: [ & Buscar... I

Anchura: W Altura: [T

Reproductor(es)

Afadic Windows Media Player -> I
Afiadir QuickTime Playar -» I
Anadir RealPlayer -> I

|

Afiadir Flash Player -»

G at I

I Incluir simplemente un enlace

Texto altemativo |F'-.|'.c|-1-.5 agul para gl musica

|i o OK E X Cancelar |

Buscaremos el sonido o video que deseemos, afiadiremos los
reproductores con los que se pueden oir o visualizar y podemos incluir
un Texto alternativo para que no salga la ruta del objeto multimedia.

Nos quedara asi:

NOTA IMPORTANTE: Al guardar tus imdgenes, archivos de audio,
pdginas web, etc. no pongas tildes ni dejes espacios en blanco en el
nombre.

Es posible insertar objetos multimedia también con la opcion
Insertar>Vinculo>Vinculo a un archivo local, donde lo buscaremos en
la carpeta destinada a los archivos multimedia.

Para insertar un sonido como musica de fondo tenemos dos
posibilidades:

o Para que se reproduzca automdticamente al cargar la pdgina hay que
escribir manualmente este cddigo:

<bgsound src="carpeta/nombre_de_archivo.mid"LOOP=n 6 INFINITE></a>
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Si el archivo midi estd en la misma carpeta que el html, sélo
pondremos el nombre del archivo de sonido entre comillas, sin poner la
carpeta.

LOOP=1: Que se reproduzca una vez.
LOOP=2: Que se repita dos veces.
LOOP=INFINITE: Reproduccion infinita.

o Para que no se reproduzca automdticamente, sino que el alumno/a
pueda interactuar con él y controlarlo mediante una consola,
escribiremos:

<EMBED SRC="..carpeta/nombre_del_archivo.mid” CONTROLS=SMALL
CONSOLE/>

d. Tablas.

Para introducir una tabla seguiremos estos pasos:

1. Situar el cursor donde queramos insertar la tabla.
2. Le damos a INSERTAR>TABLA HTML o al icono ﬁ

iInsertar Opeiones  Ayud:

T
; [z8] Imagen ’

! ;ﬂ"‘" Winculo ’

W Objeto Multimedia

3. Establecer pardmetros de la tabla: n° de filas, columnas, borde,
anchura... y pulsar OK.

Crear e insertar tabla HTML -
Filas: |2] 1 hasta el borde de la tabla 12
Columnas: |2 Espacio entre celdas 32
Borde: |1 Anchura de |a tabla: I
v 0K X Cancelar l

Una vez hecho esto, el programa insertard el codigo HTML
automdticamente.
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<tr>
</tr>
<td>
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TABLA

FIN DE TABLA
FILA

FIN DE FILA
CELDA

FIN DE CELDA

Si se nos da la tabla que aparece a continuacién, nosotros tendremos
que introducir los datos en esta tabla manualmente:

<table border_ "1" cellpadding="2" cellspacing="2" width_ “100%">>tbody>

<tr>
<.|.d>******</1.d>
<.|.d>******</.l.d>
</tr>

<tr>
<Td>******</1.d>
<Td>******</1.d>
</tr>

Dos celdas en una fila

Otras dos celdas en una fila

Donde estan los asteriscos hay que insertar los datos de cada celda

NOTA: Para insertar otros datos: color de fondo, tipo de letra.., es
necesario saber cédigo HTML.
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7. Creacion de una Unidad Didactica.

Una vez que tengamos todos los ejercicios elaborados, enlazados unos
con otros y comprobar que tenemos guardado todos los archivos en formato
html, asi como documentos, imdgenes, sonidos, videos, etc., en la carpeta
con la que hemos trabajado, podemos elaborar una Unidad Diddctica en la
que aparezcan todas las actividades creadas.

NOTA: Conservaremos también los archivos generados con las extensiones
de cada aplicacién (patatas) por si se nos ocurre alguna modificacion y
poderlo hacer sobre la marcha, volviendo a generar el archivo html y
sobrescribiendo el originado primero.

Para crear los archivos html hay dos caminos:
a) ARCHIVO>CREAR PAGINA WEB

-’@ Muewo Chrl+M
&= abrir Chrl0r
E Guardar Chrl+5
EI Guardar como

& Afadir Lectura Chrl+R.
ﬂ Afiadir Metadatos Chrl+M

B Crear pagina web. » | B8 paging web para navegadores W& F6
= Exportar para Imprimir  Cel+P [
lﬂ Exportar a WwebCT

¥ salr Chrl+q

En otras aplicaciones podemos encontrarnos mds opciones, en funcién
del tipo de ejercicios que queramos crear: arrastrar y soltar, pinchar, etc.

HEE

b) Directamente en el icono de la barra de herramientas = .

A la pregunta <¢Visualizar el ejercicio en su navegador?,
responderemos SI, para comprobar que el resultado es el que queremos.

IMPORTANTE: Previamente en cada aplicacién habremos puesto en los
botones los enlaces ordenados como queremos que aparezcan en la Unidad
Diddctica.

Para enlazar los diferentes ejercicios mediante botones de
navegacion, utilizaremos las opciones de la pestafia de BOTONES, a la que
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se accede desde la funcion Configurar el formato del archivo originado,
en el ment de OPCIONES o directamente en el icono *&.

/Debemos

organizar nuestros
ejercicios como
queremos que lo
realicen los/las
alumnos/as.

-

: Opciones  Ayuda

'%3 Configurar el Formato del archivo originado

jrfr- Fuentes...

| %2 Derecha a Izquierda

Cpciones de la barra de herramientas
;g Cargar la informacion de configuracian desde un archivo
| D Inkerfaz L

...Archivn de '.::oﬁﬁgu.ra.(\:%.cil.'l:. t:\ArcHiw; de pro.gran‘l.a\.l.-lo-t'.F’ntatoesﬁ\e.n.glis.ht.S.c.f.g. - g@

]Mostrar todas las preguntas 1M05trar preguntas una a una
~Mavegacion
[V incluir hotdn "Siguiente Ejercicio” Texto: |<img src="imagenesfflecha drcha.gi
RL del Siguiente ejercicio: ]rioguadalquivir. htrn (= Buscar...

Editar Inserkar

Titulosiinstrucciones | Avisosiindicaciones Botones ]Aspectol Contadori Otms' Personalizar] CGl ]

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta® Texto para el botdn "Correcta”;

Cormprobar iiElien!

W Incluir el botdn "Pista” Levenda para el botdn "Siguiente pregunta”:
Leyenda: |ayuda 1:>

v Incluir el botdn "Mostrar respuesta” Leyenda pata el botdn "Fregunta antetior” :
Leyvenda: |M05trar Respuesta i<:

Leyenda para el botdn "Mostrartodas las preguntas”  Levenda botdn "Mostrar preguntas de una en una"

¥ Incluir boton "I 2 Contenidos” Texto: ]Volver al empezar

URL de |a pagina de contenidos: iandaluciaﬂ htm & Buscar...

[ Incluir botdn "Atras” Texto: ]<img sre="imagenes/flecha izgda.gi

' oK ? Ayuda |

& Cargar I Guardar ‘ 2] Guardar comn

El primer ejercicio no debe contener el botén ATRAS, ya que nho
podemos movernos hada mds que a la segunda actividad.

El botén de CONTENIDOS (Indice) si debe figurar en todos los
ejercicios para volver a €l cuando lo necesitemos.

Pulsamos en el botén _®=== | para grabar los cambios en el archivo de

configuracién y OK v |

Haciendo esto sélo creariamos una navegacion lineal entre ejercicios.
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Para navegar entre el conjunto de ejercicios creados y enlazados de
otra forma que no sea lineal, necesitaremos crear un INDICE. Para ello
podemos utilizar un Procesador de Textos, un Editor de pdginas Web
(tipo FrontPage, Mozilla Composer.. ), o la aplicaciéon The Masher
(machacador o triturador de patatas), incluida en Hot Potatoes.

Vamos a verlo paso a paso con cada opcién.

a) Crear un indice con un Procesador de Textos (Office Writer o
Word), guardando el documento en formato de pdgina Web
(html).

1) Abrir el Procesador.

2) Crear la pdgina indice con TETULO y cada actividad enumerada.
Se puede cambiar fuentes/fondo, afiadir imdgenes, etc.

3) Insertar los enlaces o hipervinculos a los archivos html
generados con las aplicaciones de Hot Potatoes.

4) Guardar la pdgina como tipo pdgina Web y con el nombre de
index.html

b) Crear un indice con un editor HTML como Composer, FrontPage,
Dreamweaver, etc. Con ellos podemos personalizar hasta el
minimo detalle el aspecto de nuestro indice.

1) Abrir el editor.

2) Crear la pdgina indice con el TEITULO y las actividades y
ddndole el aspecto que deseemos.

3) Insertar los enlaces o hipervinculos a los ejercicios html
generados con las aplicaciones de Hot Potatoes.

4) Guardar la pdgina con el nombre de index.

Conoce  Andaluc) g

& Situocién de Andalucia (JQuiz-Preguntas)
£ E ""l SVE angd .IL

JClgze-Rellenar Huecos)
4 Provincios andaluzes: poblacidn (J{quiz-Prequntas)

<

tos andobsces { TMa

h-Empare jar/Relocionar)

lgs de Andalucia (JCloze-Rellenor Huecos]

# Persomajes célebres ondaluces [JMatch/ Seleccionor)

4 Recapitulaciin £0udnto 2obes de Andalucin? [JCross-Crucigramal
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c¢) Utilizando la aplicacion THE MASHER incluida en el programa.

The Masher es otra posibilidad de editar los
ejercicios creados con las diferentes
aplicaciones, es decir, otra forma de establecer
un sistema de navegacion entre las actividades
utilizando un indice.

The Masher (triturador, machacador de
patatas), es una herramienta para compilar
automdticamente un lote de ejercicios de Hot
Potatoes dentro de unidades.

Esta aplicacion, al contrario que las anteriores es de uso restringido,
es decir, toda su funcionalidad se adquiere comprando una licencia de
Hot Potatoes. La version gratuita para educacion sélo nos permite
compilar tres ejercicios, es decir, generar un indice con tres actividades
como minimo. Si queremos incluir mds actividades debemos adquirir una
licencia comercial.

|
.| = Te_npnmclmum:wudaduwmﬂbﬂadulmhaﬂdnmﬂﬂmda.wtxmmuucmﬁuhhstrm

Ii 1 primenos anchivos de la ksta, Para conseguir la funcionalidad lmitada, deberd adguiric una licenica para la aplicacidn THe Masher.

{
i

Una forma de enlazar mds ejercicios sin adquirir la licencia podria ser
creando varias pdginas indices, cada una conteniendo tres actividades vy,
posteriormente, enlazar las diferentes pdginas indices.

Estos enlaces sdlo funcionardn si estamos conectado a Internet, por
lo que mi consejo es que elaboremos un indice con un procesador de
textos o un editor HTML y desde alli enlacemos todas las actividades
creadas.

Andalvela, Andalvela, Andalvcla, Andalcta,
ANDALUCIA-CONOCIMIENTO DEL MEDIO- 6° DE EDUCACION PRIMARIA

Andaleela lvea
« ANDALUCIA

s Espacios Maturales
« Desembocadura del rio Guadalguivir

Andalveia lveien.
Andalvcia Andalveia Andalveia Andalucia
Aadalveia Andalvcia Andalveia, Andalvla
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8. Publicacion en la Web.

Cuando tengamos la Unidad Diddctica con los diferentes ejercicios
que hemos creado con las aplicaciones de Hot Potatoes, podemos optar
por incluirla en todos los ordenadores para que los alumnos/as trabajen
en ella sin estar conectados a Internet o publicarla en la Web y tener
acceso a ella desde cualquier ordenador conectado a Internet.

Esta dltima opcion, si no existen problemas de conexidn y velocidad en
la red que utilicen los alumnos/as, es la mds adecuada y, ademds, nos
permite que otros compafieros/as utilicen nuestro trabajo.

Para publicar nuestro ejercicio final en la Web debemos contar con
un espacio (todos los Centros Educativos de Andalucia disponen de uno
en Averroes) y un programa FTP que nos permita subir nuestros ficheros
a este espacio (es necesario saber el nombre de usuario y contraseia que
nos proporciona el servidor).

Si nuestro Centro dispone de un apartado de Recurso TIC, por
ejemplo, incluiremos un enlace a "Hot Potatoes” y, dentro de éste, un
hipervinculo a nuestro index.html.

No podemos olvidarnos de subir todos los archivos html creados con
las distintas aplicaciones, el archivo index.html y las carpetas que
contengan imdgenes, sonidos, videos, documentos, etc. Podemos guardar
todo esto en una carpeta que se llame Hotpot y ésta sea la que subamos
integramente.

Un programa FTP gratuito que podemos bajarnos de Internet es
FileZilla.

FileZilla es un cliente de FTP que incluye todos los comandos y
funciones que cabe esperar de un programa de estas caracteristicas.

Incorpora un administrador de sitios FTP donde podemos almacenar
las direcciones de los servidores FTP que usemos con mds frecuencia, al
estilo de Favoritos.

La interfaz del programa es de estilo Explorador de Windows, y
muestra tanto la ventana local como las carpetas remotas, permitiendo el
paso de archivos de una a otra mediante un simple drag-and-drop
(arrastrar y soltar)

Soporta conexiones a través de servidores proxy y cortafuergos,
puede continuar descargas interrumpidas (siempre que el servidor tenga
soporte para ello) y te permite poner los archivos que quieres subir o
descargar en cola.

Podemos descargarlo en: http://filezilla.sourceforge.net/ o
http://filezilla.softonic.com/ie/19825

Su uso es muy fdcil.
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Podemos ver un Manual sobre su uso en
http://www.aemilius.net/soporte/manuales/publicar-software-f1p-
FileZilla.html

9. Enlaces de interés y direcciones (tiles.

En la red podemos encontrarnos con innumerables enlaces dedicados
a Hot Potatoes, principalmente sobre su uso y sobre Unidades Diddcticas
creadas con la aplicaciéon para ser utilizadas en el aula.

Entre los mejores enlaces destacamos los siguientes:

A) Pdgina oficial y direcciones utiles para utilizarlas _en las
actividades creadas con Hot Potatoes.

o Pagina oficial de Hot Potatoes: es la primera pdgina que deberds

visitar para descargar el programa.
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/
o Pagina para registrar Hot Potatoes:

http://142.104.133.52/admin/reqgister.htm
e Tutorial en castellano sobre Hot Potatoes: traduccién al
castellano del tutorial de ayuda de diferentes versiones del
programa Hot Potatoes:
http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/Hot_Potatoes/intro.htm
 Novedades sobre Hot Potatoes:

v' http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/

v' http://www.hotpotatoes.net/

o Hot Potatoes.net: Sitio de hospedaje de recursos elaborados con
Hot Potatoes. Version demos gratuita durante 24 horas.
Indefinida previo pago. Los autores de Hot Potatoes han creado
Hotpotatoes.net como una red para publicar ejercicios. Te ofrece
la posibilidad de crear tu propia cuenta de estudiante en una
pdgina web.

Informacion general sobre Hotpotatoes.net (en espatiol):
http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/Hoptotatoes net/informa
cion general es/index.html
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o Recursos: Imagenes, gifs, etc:

Recuerda que para la utilizacion de elementos multimedia
(imagenes, animaciones, sonidos, videos, etc.) descargados de
Internet hay que atenerse a lo dispuesto en la legislacion
sobre DERECHOS DE CITA.

Banco  de imdgenes 'y  sonidos de  CNICE.
http://recursos.chice.mec.es/bancoimagenes/

Biblioteca de imdgenes de la Universidad de Victoria,
autores del programa Hot Potatoes: Language Teaching
Clipart Library

Gimp: programa de cédigo abierto (software libre) para edicién
de grdficos: http://www.gimp.org

Pagina en espafiol con miles de gifs animados:
http://www.gifmania.com/

Imagenes en Google: http://www.google.es/imghp?hl=es&tab=widq=

B) Enlaces a recursos elaborados con Hot Potatoes.

Aula XXI. Seccién de esta excelente pdgina dedicada a Hot
Potatoes: http://www.aula21.net/segunda/hotpotatoes.htm

Materiales interactivos para la atencion a la diversidad:
http://www.educarm.es/materiales diversidad/inicio.htm

CEIP BEATRIZ GALINDO.
http://www.educa.madrid.org/web/cp.beatrizgalindo.alcala/
potatoes2.html

Portal Educativo del Gobierno de Aragon:
http://www.educa.aragob.es/catedu/arahotpotatoes/index.
htm

Educa Madrid.
http://www.educa.madrid.org/portal/c/portal/layout?p |
id=7136.36
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Tutoriales traducidos y adaptados al castellano por
Ismail Ali Gago.

http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/Hot Potatoes/intro.
htm

Biblioteca de CREENA.
http://www.pnte.cfnavarra.es/creena/010tecnologias/Ho
tPotatoes.htm

Hot Potatoes en Guadalinex.
http://www.iesdolmendesoto.orqg/wiki/index.php/Hot Pot
atoes en Guadalinex

Recursos del CEIP Los Perales.
http://www. juntadeandalucia.es/averroes/losperales/caz
a/webquestcazas.html

CEIP ANDALUCIA de Posadas. Proyecto de Innovacién.
Recursos Hot Potatoes.

http://www. juntadeandalucia.es/averroes/c_p a/pinnovac
ion/miWeb/recurhotpotatoes.htm
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